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(ndvod k instalaci)

Erogaramovéni:

Pro potifebu programovidni{ oto&ime levym klffem do polohy
“INSTALATIONS" . N‘sle@uje fest moZnost{ k naprogramoviani.

1. Celkovy stav

2. Cena jednotky hry

3. Oznacen{ m&ny

4. Minimdlnf inkasovand Castka
5. Hodinovad sazba 1

6. Hodinové sazba II (klubovd)

Pro zm@&nu programd (1-6) slouZi tladé¢ftko “TARIF" a pro zmény
v jednotlivych bodech slouZi skrytd tlafitka “+" a “=*

1. Celkovy stav c 345

Za pismeneg “C* Jsou ¢&fslice. které ukazuifl celkovy stav
pofitadla od posledniho wvynulovdni. Stav na po&itadle je nutno
vyndsobit nastavenou “Cenou Jednotky hry*. Toto po&ftadlo si
pamatuje 0 - 99999 her. Pro vynulovdni{ celkového stavu stiskneme
tladftko *->.

2. Cena jednotky hry 000 1

Timto rozuafme mnoZstvi pendz na Jjeden Sasovy Interval hry.
MoZnosti nastaven!{ Jsou od 0,05 do 100. Tato hodnota znamend,
o jJakou Jednotku (v K&) se bude zvétiovat odehrand Cdstka. Pro
nastavenf{ se poZfvaii tladitka “+" a “-". Do bodu 3. se dostaneme
zmécknutim tlafitka "TARIF".

3. Oznafen{ miny . |ooo P

Tento symbol je =zobrazen na displeil u Eastky. kterd se ma
inkasovat od hréfe. K dispozici jsou tyto symboly: C, d, E, F. L, P,
S. t. Y nebo se Z&dny symbol nepouZije. Volba symbolu se provadi
pomoci tlafftek "+~ a "=". Do bodu 4. se dostaneme zaniCfknutim
tladitka "TARIF".

4. Minimdlnf iokasovand Cdstka |oo 1

Je to pevnd <Cdstka., kterd se okamnZitE® pifipide na pofitadlo.
lJakmile Jje otevifena skifffika s kouleml. Zde |lze nastavit aZ 15
rznych hodnot. Nellédpe se oviem osvddéilo. byl-11 tento parametr
nastaven na steinou hodnotu, jako je nastavena “"Cena jednotky hry".

3. Hodinova sazba 1 o 50

Zde nastavime ném)l poZadovanou sazbu za 1 hodinu hry na
kule€fnikovém stole. Napit. 50.- K&/hod.

6. Hodinovd sazba 11 C(klubovd) |o. 50

Tato sazba se pouZfvd pro klubové hrafe. MOZe byt nastavena na
niZE{ hodnotu neZ je sazba I. Nemédte-11 viak dOvéru ve vas
obsluhuijicf persondl. 1Je lep3{ ponechat tuto sazbu ve steiné vysi,
jako je sazba 1.
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